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richter - Grundkurs (Regelwerk Squash)

K besuchen ?

LV (PSA, WISPA, DSL)

z als Schiedsrichter
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wenden
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die einzige Riickschlag — Sportart, bei der die beiden

piel & Spielverstandnis
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lwelse

alt einen Punkt

chsel, erhélt er einen Punkt und wechselt die Aufschlagseite

echsel, erhalt er einen Punkt und bekommt das Aufschlagrecht,

innsatze -
em Tiebreak eines Spiels :
tz) mit zwei Punkten Vorsprung* \

Ansage Punktrichter : “Satzball” oder “Spielball” (jedesmal !)




dsrichter

nktrichter unterstitzt Ihn

ktrichter

Punktrichters ist,
lastir)

and.




dsrichter

er Ruckschlage mit korrekten Rufen unterbrechen
“Tief”, “Aus”)

> wiederholen

J ansagen

n (Spielstand, Aufschlagseite)




ledsrichter

ungen sicher (Licht, Temperatur, Courtbeschaffenheit, Tin, etc.)
Regeln festgelegten Zeiten an

Nichterscheinen (10 Minuten nach Spielaufruf) -~
inspriche und teilt diese (laut) mit

nktrichter (Rufe bzw. unterlassene Rufe)

n Spielern, Betreuern/Trainern, Zuschauer, Offiziellen, muss \

- ausflllen des Schiedsrichter — Formulars (Spielstand, Aufschlagseite)




srichter - Formular

Schiedsrichter-Formular .
- LR LR
| SC Eislingen | | 1.sTPforzheim | AR E 213
Pasrung Endergabals 2.5z i el Maier ;{ 5 ;
[¢]  Karl-Heinz Triinkle  [s]  Michael Ernst [ i [ e =
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I E3 Les f Puniss
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A Karl-Heinz Trinkle

af1z(z2 45|18 Tls|8(10 11 Funide

- 1011 12| 13 Punide
Michael Ernst
RIL|IR R Autsenlzg LR
Les § Punit

hinschreiben, nix im Kopf behalten
izenz -> durchgefallen
uche vermerken (z.B. L, NL, S)

o0




Schiedsrichter - Formular

Schiedsrichter-Formular ;
_;’ BEgrn.'U'lraet a |'I,.|'|u||er L R L R
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— Strafmalnahmen nach Regel 15 : genau aufschreiben (Betroffener Spieler, Art des Vergehens,
Uhrzeit, Spielstand, Art der Strafe) \

— Strafen mussen auf den Spielbericht (Liga) bzw. Oberschiedsrichterbericht
— Ebenso Verletzungen (Spielbericht, Oberschiedsrichterbericht)

00



ledsrichter - Formular

Schiedsrichter-Formular x
Beginn 1 Uhrzen — B RE]
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— Endergebnis ! (Freirdume streichen)




lelen

iel

Minuten pro Seite

srichter eine Strafe aussprechen (Regel 15)

tund 1. Satz

m Warmspielen des Balles nach Ermessen des Schiedsrichters




schlag

Drehen des Schléagers ermittelt.

lagt auf.
agt zu Beginn des nachsten Satzes auf.

Aufschlager die Aufschlagseite wahlen.
chsel, muss er die Seite wechseln.

n der gleichen Seite wiederholt.
des Spielstandes erfolgen!

he Aufschlagseite, Stress — Situation, geschlossener Court)




s Aufschlagvierecks sein
r losgelassen oder in die Luft geworfen werden

ch getroffen werden und darf vorher Decke, Wand, Boden oder
ein Schlagversuch ?)

Stirnwand zwischen Aufschlag- und Auslinie geschlagen werden
viertel auftreffen, ohne die Quer - oder Mittellinie zu
ckschlagers)

en.

haftem Aufschlaqg :

r oder Schiedsrichter




chsel

e abwechselnd gespielt, bis :

mehr im Spiel ist
ieler erfolgt

ichter unterbrochen wird




dhrt wird

berihrt hat (Volley ist moglich)

ndirekt trifft :
ist (Volley moglich)
der Auslinie
ung oder Schléger zu treffen.




ner Ballwechsel

t, einen gultigen Rickschlag auszufihren.
Letball* oder ,,Ball an* an Gegner

leidung oder Ausriistung vom Ball getroffen wird.

eler den Ballwechsel zuspricht.




ufe: ,,15 Sekunden®, ,,Zeit*)

gespielt werden, ansonsten erfolgt Strafe durch

II, Court defekt, etc.)
kunden pro Wechsel)

pielverzdgerung ?




hinderung

m verntnftigem Ausschwung :

m er von der Stirnwand zurtickspringt

g zum Ball

mit einer angemessenen Schlagbewegung zu schlagen
direkt an die Stirnwand spielen zu kénnen

rengung obige Kriterien nicht erfullt, verliert

"
pieler (vorausgesetzt er ist schlagbereit)
: Weiterspielen oder Einspruch erheben bzw. Let fordern
ng muss sofort erfolgen, wenn die Behinderung auftritt \




hinderung

inderung (Stolpern) vorlag
glich war

en wurde

t wurde

zum Ball vorlag

en trotz jeder Anstrengung nicht nachgekommen ist
irektem Weg zur Stirnwand getroffen hatte

Schlagversuche) \
Ausnahme: Ubertriebener Korpereinsatz fiihrt zu Bestrafung nach Regel 15, und nicht zu ,,Ball an “

Letball
- Fur alle andere Situationen ! - siehe Let-Schema




et - Schema

Flussdiagramm : Uberlegungsweg des Schiedsrichters zu Regel 8 (Handout)

Hat eine (erhebliche) Behinderung stattgefunden ?

Nein

Kein Let

Ja

Hat der behinderte Spieler den Ball erreichen,
einen gultigen Ruckschlag machen kénnen und
hat er jede Anstrengung dazu unternommen ?

Nein

Kein Let

Ja

Hat der Gegner jede Anstrengung unternommen die
Behinderung zu vermeiden?

Nein

Ball an Spieler

Ja

Hatte der behinderte Spieler einen gewinnbringen
Ruckschlag anbringen kbnnen?

Ja

Ball an Spieler

Nein

Let




rung Beispiele

ng vorlag oder die Behinderung geringfliqgig war

engung / keinen qultigen Rickschlag

deutig in Kauf genommen und weitergespielt

Ball

it einer angemessenen Schlagbewegung zu schlagen

irekt an jeden Teil der Stirnwand spielen zu kénnen

Spielausschnitt Swedish-Open 2008 oder TOC 2008 Gaultier-White
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fft Spieler

m Weg zur Stirnwand (und hatte diese gltig erreicht) :

Ball an Spieler (eventuell Strafe nach Regel 15)
hat (Definition Drehen) : Ball an Gegner

Letball
Schlagversuch handelt : Letball

und verlangt Let (Angst, den Gegner zu treffen)

nwand moglich : Ball an Spieler
Letball
Letball
chlagversuch handelt : Letball

Sonderfall : ,,Eckball“ = Kein drehen sondern Wechsel der Schlagseite = ,,Ball an Spieler*




he

r Form vorbringen

tte*, etc.)

allwechsel Einspruch einlegen

e und nicht erfolgte Rufe des Punktrichters einlegen

lle Einspriiche endguiltig

r der Spieler Einspruch gegen etwas
ssiert ist. Nur fir einen defekten Ball.

t sicher ist, muss er einen Letball gewéhren.




Iche

Einspruch Aufschléger (Spieler)

ht (Aufschlag gut) : Letball

(Aufschlagfehler) : Ball an Ruickschlager (Gegner)
Einspruch Ruckschlager (Gegner)

ht (Aufschlagfehler): Ball an Rickschléger (Gegner) (SR 1)
(Aufschlag gut) :  Ball an Aufschléager (Spieler)

Einspruch betroffener Spieler

recht : Letball

hab: Ball an Gegner

—> Einspruch Spieler

- SR gibt Einspruch recht : Ball an Gegner (SR hétte unterbrechen missen !)

- SR lehnt Einspruch ab: Ball an Spieler




11 Der Ball

Spieler und Schiedsrichter konnen den Ball prifen, aber der Schiedsrichter entscheidet
letztendlich Gber den Austausch

Einspruch nach einem Ballwechsel :
Kaputter Ball : Letball nur fiir den letzten Ballwechsel
Sonst : Ausgang des Ballwechsels bleibt bestehen

39,5 - 40,5 mm

Einspruch wahrend einem Ballwechsel :
Kaputter Ball : Letball fir den Ballwechsel
Sonst : Der unterbrechende Spieler verliert Ballwechsel

NS
Der Ball muss zu jeder Zeit im Court verbleiben b “IC'OR

Ein neuer Ball wird nach Ermessen des Schiedsrichters warmgespielt

w/



in Let gefordert werden

einen Spieler wird Regel 15 angewandt

Ablenkung, kann ein Let gewahrt werden

B. raunen, Applaus, etc) hat der Spieler in kauf zu nehmen.
evtl. ein Let gewahrt werden




, darf das Spiel vom Schiedsrichter grundsétzlich nicht

en fallengelassenen Schldger abgelenkt oder behindert,
n

allt, muss das Spiel unterbrochen werden

"

kung des Gegners den Gegenstand, verliert er den Ballwechsel

inem Spieler stammt, wird Let gespielt

\




/ Verletzung

nen zur Verletzung betrachtet werden.

t blutender Verletzung) :

eit Verletzung prifen

orie der Verletzung festlegen

n) zuteilen und kontrollieren

er und Zuschauer tber Regel informieren

chtlich allein durch den Gegner verursacht




14

B I U’[U ng / Verletzung

Vorfall Malnahme des Schiedsrichters Erholungszeit Entscheidung
Blutung Spiel unterbrechen. Dem Spieler Zeit geben, damit | Liegt im Ermessen des | Zeit zuteilen
die Blutung gestillt, die Wunde verbunden oder Schiedsrichters
Bekleidung gewechselt wird. Wenn die Blutung (angemessen !).
gestoppt ist, das Spiel wieder aufnehmen lassen.
Erneute Spiel unterbrechen. Einmalig Satz zusprechen und Keine Dem Gegner
Blutung/ die 90 Sekunden Satzpause zwischen den Sétzen den Satz
gewaéhren. zusprechen
Beispiele : Entbl6te Wunde, erneutes Nasenbluten
Nicht zu Wenn nach der Satzpause die Blutung nicht gestillt | Keine Dem Gegner
Stillende ist, spricht der Schiedsrichter das Spiel dem Gegner das Spiel
Blutung zu. zusprechen
Unwohlsein, |Den Spieler auffordern weiterzuspielen, oder den Keine, eventuell Der Spieler
Indisposition Satz einmalig abzugeben und die 90 Sekunden Satzpause entscheidet
Satzpause zu nutzen, oder das Spiel abzugeben
Beispiele : Mudigkeit, Wiederauftreten bestehender
Beschwerden (bzw. anhaltender Verletzungen),
Krampfe, beginnender oder tatséchlicher Brechreiz,
Atemlosigkeit (inkl. Asthma)
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Blutung / Ver|etZU ng

Vorfall

Mafl3nahme des Schiedsrichters

Erholungszeit

Entscheidung

Verletzung

Sich Uberzeugen, dass die Verletzung echt ist,
die Kategorie der Verletzung bestimmen und
den Spielern mitteilen

Kategorie
entscheiden

Selbstverschuldet Zunéachst Erholungszeit gewahren 3 Minuten Zeit geben
Falls zusatzliche Erholungszeit bendétigt wird, |90 Sekunden Satz
diesen Satz dem Gegner zusprechen und zusprechen
einmalig die 90 Sekunden Satzpause erlauben.

Mitverursacht Erholungszeit genehmigen 15 Minuten Zeit zuteilen
Falls weitere Zeit bendtigt wird, den Erneut 15 Minuten | Zeit zuteilen
Turnierzeitplan beriicksichtigen

Vom Gegner Strafe nach Regel 15 anwenden. Zusprechen

verursacht / zugefigt | Unabsichtlich verursacht: 15 Minuten des Spiels

Falls der Spieler nicht weiterspielen kann,
dem verletzten Spieler das Spiel zusprechen
Absichtlich verursacht:

Spielverlust Gegner

ohne Mitwirkung des Gegners (z.B. Umknicken)
unabsichtlich beigetragen / zugeflgt
allein vom Gegner verursacht (absichtlich / unabsichtlich)

— selbstverschuldet :
— mitverursacht :
— zugefugt :




15 Verhalten im Court und Strafen

Unangemessenes Verhalten von Spielern, muss geeignet geahndet werden :
verbaler Missbrauch (Beschimpfung, Aggressivitat, Obszonitét),
korperlicher Missbrauch (Schlagers/Ball, Korperkontakt, Schlagbewegung),
Coaching wahrend eines Satzes

Strafmanahmen durch den Schiedsrichter sind (siehe auch korrekte Schiedsrichter - Ansage)

— “Verwarnung”

— “Strafschlag”

— “Strafsatz” (Erspielte Punkte des Spielers bleiben erhalten)
— ,,Strafspiel (Erspielte Punkte des Spielers bleiben erhalten)

Zeitpunkt der StrafmalRnahme ist maRgebend : Wé&hrend oder nach Ballwechsel
Strafschlag gegen Spieler im Ballwechsel —> Punkt und Aufschlag an Gegner
Strafschlag gegen Spieler nach Ballwechsel —> Zusétzlicher Punkt an Gegner

L)



Tipps flr's schiedsen

— Rechtzeitig am Court sein (vor der Einspielzeit),

mit allen Utensilien
—> Erst schreiben, dann sprechen, dann spielen lassen -> Kontrolle & Stress
—> Zum richtigen Zeitpunkt (schnell) schreiben (warten am Ende der Rally 1)
— Erst “Stopp” rufen, dann korrekte Fehleransage

—> EIner der Spieler wird strittige Entscheidungen des Schiedsrichters nicht
Immer akzeptieren -> kein Streitgesprach fihren, kurze Begriindung

— Standartwortlaut der Regeln verwenden

— Niemals in den Court gehen bei Diskussionen mit den Spielern !

— Elgene Korpersprache (nicht einsinken, im Schiri - Formular verstecken) !
— Kontinuierliches Spiel ermdglichen : sportlich hart, aber fair

— Das wichtigste zum Schluss : Der Schiedsrichter hat recht. Immer !!!




hlussbemerkung

und Tschuss







ler und Gegner

/ \ Aufschlager
/ \ Spieler

ge, der am Schlag ist.
emessenen Ausschwungs wird er zum Gegner.

Gegner : Gegner ist derjenige, der dem Spieler den Schlag ermoglichen muss.

CRA






lerhafterAufschlag




ehlerhafterAufschlag

— Ansage des Punktrichters bei fehlerhaftem Aufschlag : ,,Fehler*




I Rlickschlag




ger Ruckschlag

Jer Tin-Leiste entweder direkt oder tber die _
d, ohne vorher auf dem Boden aufzuspringen oder einen
s Spielers, noch den Schldger, Korper oder die Kleidung

" / k\
e \.\\ -
, \
A o
| ﬁq /{\J %
el Fehler :
,, T1ef* »Stopp*

CRA



ultiger Ruckschlag

Treffen Durchfliegen

der Lampe der Aufhdngung "
ﬁ\__\‘ ‘\E

Treffen von baulichen \

Gegebenheiten

— Ansage des Punktrichters bei Fehler : ,,Aus*
— Aufgabe des Schiedsrichters in allen Fallen : Punktrichter korrigieren




lelverzogerung

. Ubermaliges ..... :

fschlag / Return verzdgern,

: unfaire VVerschnaufpause verhindern




erzogerung

Satzpause in Sekunden ; "Venwarnung gegen "Strafsatz gegen
5 Sakundan Spieler A Spieler A
Seing wegen Zeitverzogerung' wegen Zeitverzogerung"
a0 |
| "Strafpunkt gegen "Disqualifikation van
e Spieler A SpielerA
wegen Zeitverzogerung | [wegen Zeitverzogerung”

CRA




re Schlagversuche

(schwarz) verfehlt wurde, den Gegner (weiss) oder dessen
muss der Schiedsrichter

er entschieden hat, dass der Spieler (schwarz) sonst noch
te ausfuihren konnen.

zusprechen, wenn er entschieden hat, dass der Spieler
ehr hatte ausfiihren kdnnen.

,,Letball* ,,Ball an Gegner* (weiss)

GO0



Inition Drehen

m Ball folgt und sich mit dem Kdorper dreht
0g. gedachte Drehung)

N
/ <

(= =

gedachtes Drehen (Ball passieren lassen)

GO0



Spielansage

agen:

tuttgart gegen Singen,
me) , Ruckschlager B,
, Satz auf 15, 0:0

Séatzen, 4.Satz, Spieler B schlégt auf, 0:0 -~

chsel, 1:0
all
ieler gewinnt mit 2 Punkten Abstand

- Strafschlag gegen Spieler A wegen Spielverzogerung, Ball an Spieler B, 8:8




Schlagversuche

thrt und den Ball verfehlt, kann er weitere Schlagversuche

versuch der Gegner (von seinem eigenen Ball) getroffen wird :

etball gewahren, falls der Spieler einen ansonsten noch
en kénnen,

Gegner den Ballwechsel zusprechen, falls der Spieler keinen
tihren konnen. -

uch der Gegner von einem gultigen Rickschlag
t gewahrt werden.




Schlagversuche

ersuch zu einer Behinderung :

all gewahren, falls ein gultiger Riickschlag

ball gewahren, falls ein giiltiger Riickschlag

er den Ballwechsel zusprechen, wenn der Gegner
hat, die Behinderung zu vermeiden.




al3 Gewahrung von Letballen

Spieler und Gegner durfen Let verlangen

Der Schiedsrichter kann einen Letball gewéhren, wenn :

- der Ball einen auf dem Boden liegenden Gegenstand trifft.

- der Spieler den Schlag nicht ausfuihrt, weil er befiirchten muss, den Gegner zu verletzen.
- einer der Spieler durch ein Ereignis innerhalb oder auf3erhalb des Courts abgelenkt wird.
- Veranderung der Courtbedingungen den Ausgang des Ballwechsels beeinflussen.

Der Schiedsrichter muss einen Letball gewahren, wenn :

- der Ruckschlager beim Aufschlag nicht spielbereit ist und keinen Versuch unternimmt, den Ball
anzunehmen.

- der Ball wahrend des Spiels kaputtgeht.

- er uber einen Einspruch nicht entscheiden kann.

- sich der Ball in irgendeinem Teil der Court - Spielflachen einklemmit.
- der Ball nach dem ersten Aufspringen ins Aus geht.

Voraussetzung : Spieler ist schlagbereit und erhebt Einspruch (,,Letball bitte*)

L)



en der Spieler

ettkampfbedingen halten.
der Begegnung spielbereit sein.
stdnde auf den Boden legen.

en Court (Turschwelle) nicht verlassen.
Schiedsrichter (defekte Ausristung, Verletzung, Unwobhlsein, etc.)

nkt - oder Schiedsrichter nicht verlangen (Oberschiedsrichter).
ichtlich ablenken (beschimpfen, aufstampfen, ...). -

hiedsrichter eine Strafe nach Regel 15 aussprechen.

er oder Gegner mit folgenden Worten erfolgen :

N bittc” \

Oder durch eindeutige Zeichengebung




rk Squash - Das Einspielen

Schiedsrichter-Formular

Al
ral = =
EE

e Al mater |5
B Maier

=

1[12]3
RIL[R

Endargetnis 2 gaz

g o

court Schisdarichitsr | Punktrichier 4.%az

e [ | [ e |

Dunﬁgp

Let { Dunit
AusAlag LR

A Karl-Heinz Trinkle

Punkiz

_ Punkt
B Michael Ernst ﬁ.tl;lag LR
Let 7 Punit

Let 7 Punid

- - AusRiagL/R
a|  Karl-Heinz Trunkle —— .

B Michael Ernst Punkte

AusAlEg LR
Let/Buni

Let { Puni
Autsalag LR

A Karl-Heinz Trinkle

Punkis

Punkie

B Michael Ernst

Autsclag LR
el =une

Let { Bunit
AusAlag LR

A Karl-Heinz Trinkle

Punkiz

) Punkt
B Michael Ernst ﬁ.tl;lag LR
Let 7 Punit

Let 7 Punid

& Karl-Heinz Trinkle ARG LR

Punkis

Punkiz

B Michael Ernst

AusAlag LR
Let/Buni




