Punkt-pro-Ballwechsel-Zahlweise

1. Jeder Satz wird bis elf Punkte gespielt. Sowohl der Aufschlager als
auch der Ruckschlager kénnen Punkte machen.

2. Es werden 3 Gewinnsétze gespielt.

3. Beim Stand von 10:10 gibt es keine Entscheidungsmaglichkeit flr den
Ruckschlager. Ein Spieler muss den Satz bzw. das Spiel mit 2 Punkten
Unterschied gewinnen.

4. Der Punktrichter ruft: “10 Beide, Tiebreaker, der Spieler muss mit 2
Punkten Unterschied gewinnen*.

5. Diese Ansage wird nur im ersten Satz eines Spieles verwendet, in dem
der Tiekreaker verwendet wird. Danach ist die Ansage: “10 Beide,
Tiebreaker*.

6. Dann ruft der Punktrichter:
“11 — 10, Satzball (oder Spielball)”, dann
“11 - 11% dann
“12 — 11, Satzball (oder Spielball)”, dann
‘13— 11, Satz an (Spiel an)“

7. Das Satzergebnis wird mit dem tatsachlichen Ergebnis z.B. 12 — 10 o-
der 13 - 11 eingetragen.

Die Satzpause betragt weiterhin 90 Sekunden.
Das Tin betragt weiterhin 48 cm.

Diese Zahlweise gilt ab 1. Juli 2008 fiir den gesamten Spielbetrieb in Bay-
ern (Mannschaftsspielbetrieb, offizielle SIBY-Turniere, Bayerische Wer-
tungsturniere).

Stand: 10.06.2008
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